Pressemitteilung

Bit media wird e-Learning-Kooperationspartner fir HERAKLIT

Teaser:
Strategiesimulationen und Management Cockpits fir Serious Games in bewdhrten e-Learning-

Plattformen
s

Bildunterschrift
Mit kundenspezifischen Simulations-Cockpits erweitert bit media seine e-Learning-Angebotspalette —
Copyright: KHS Know How Systems GmbH

Text

Der deutsch-6sterreichische e-Learning-Dienstleister bit media, Graz, und die Miinchner
Forschungsgesellschaft KHS Know How Systems GmbH kooperieren bei der Entwicklung von e-
Learning-Angeboten fir Manager und Nachwuchsfuhrungskréfte. Inhaltlich behandeln die Projekte
Strategiesimulationen, Budgetoptimierungen und Entscheidungsunterstiitzung. Ein besonderer
Schwerpunkt der Zusammenarbeit liegt in der Konzeption und der internationalen Vermarktung von
»Business Intelligence Games (BIG)“, die mit der Managersoftware HERAKLIT der Munchner
entwickelt werden. Beide Partner kdnnen auf mehrjéhrige Erfahrungen in internationalen Bildungs-
und Consulting-Initiativen zurlickblicken. So hat die KHS im Rahmen der GTZ-Ausschreibung zu
»,Computerbasierte Instrumente zur Strategieentwicklung in Projekten und Programmen der
Internationalen Zusammenarbeit* mit HERAKLIT bei den Produkten, die Werkzeuge zur
Unterstltzung des Vernetzten Denkens bereitstellen, den ersten Platz belegt.

»,Mit dem Autorensystem und den Management Cockpits von KHS bietet sich uns eine einfache und
elegante Mdglichkeit, kundenspezifische Strategiesimulationen schnell zu entwickeln und in unsere e-
Learning-Plattformen einzubinden. Mit den zahlreichen bereits von KHS entwickelten und bei GroR3-
und Mittelstandskunden erprobten Planspielen verfiigen wir tber ein einzigartiges Know How.
Strategisch fir uns besonders wertvoll ist es, dass uns mit HERAKLIT ein System Thinking Tool zur
Verfugung steht, das uns bei der Erschliefung neuer internationaler Méarkte nachhaltig unterstitzt. ...*
So Walter Khom, CEO bit media e-learning solution GmbH & Co. KG anlésslich der Ubergabe des
auf bit media gelabelten Entwicklungstools. Durch den Kooperationsvertrag erhélt bit media
Vertriebsrechte an der deutschen und englischen Version. Bereits zur Cebit sollen die ersten Initiativen
vorgestellt werden. ,,Gerade in unserem neu anlaufendem Indien-Projekt der GTZ, das unter anderem
die Implementierung eines CSR-Zentrums fur Serious Games vorsieht, wird sich die bit media
Kompetenz zum e-Learning sicherlich als wertvoller Baustein erweisen.”, betont KHS-
Mitgesellschafter Cedric Ballin, der mit der internationalen Koordination fiir das CSR-Zentrum in
Delhi beauftragt ist.

Ende der Mitteilung: 278 Worter

Schlagworte:
Systemdenken, Management, e-Learning, Planspiel, Strategiesimulation



Kontakt

KHS Know How Systems GmbH

Latzenkirchenstr. 30, 81929 Miinchen, Tel. +49 (0) 89) 93 94 02 6-0
Mail: info@vernetzt-denken.de Web: www.vernetzt-denken.de

Pressekontakt:
Dieter Ballin, Tel (089) 93 94 02 6-0 — Bitte setzen Sie sich telefonisch mit uns in Verbindung, wenn
Sie zusatzliches Infomaterial bendtigen. Downloads finden Sie unter www.vernetzt-denken.de

Firmenprofil

Die KHS Know How Systems wurde 1992 als Gesellschaft fuir Berufsforschung und Multimedia-
Entwicklung mbH gegriindet. Seitdem wurden iber 200 Lernsoftware-Produkte entwickelt. Im
Rahmen des vom BIBB und der DEKRA-Akademie geforderten Modellversuchs "Planung,
Entwicklung und Konzeption von Lehr- und Lernarrangements zum Vernetzten Denken und
Handeln" entstand in Zusammenarbeit mit sechszehn Verbundpartnern (u. a. AUDI, DEKRA,
EADS, Sparkassen Grobenzell, ...) die Software und Methode HERAKLIT. In zahlreichen
Folgeprojekten hat sich die einzigartige Simulations- und Szenariensoftware zur Strategie-, Budget-
und Entscheidungsoptimierung beim systemorientierten Management bewéhrt.



